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Aventura

STEMy STEAM: Transmedia

s iComoltrabajarlalenfelfaula’

Incluyendo trabajo Convertir errores
A en aprendizaje

Hacer el contenido Incorporar aprendizaje
relevante practico

Ser creativo. Aprovechar al

maximo las
herramientas.

‘Es un acercamiento interdisciplinario que remueve
las barreras de las cuatro asignaturas de ciencia,
tecnologia, ingenieria y matematicas y las conecta
con la vida real a traves de practicas rigurosas y
relevantes para los estudiantes’.

AOXE

Mejorar, entre muchas otras cosas,
el liderazgo y competitividad al
crear nuevos lideres e investigadores
con la capacidad de resolver los
desafios de la sociedad.

. YASUSIRETIOS?,

Desarrollar en los estudiantes conocimientos y
competencias necesarias en la sociedad del S.XXI.

Mantener una actitud motivadora en los estudiantes.

Capacitar a los maestros en habilidades tecnoldgicas.

¢Por.quéjes tan relevante?

En el 800/ 8 IDE@ :STEAM como una
2030 0 nueva corriente?
de los empleos seran empleos mejor Para nada. Solo es una nueva propuesta que incluyd a
para ingenieros de pagados estan las ARTES, dentro del conjunto de saberes para generar
Software, Electronicos, basados en un aprendizaje integral en los estudiantes.
Mecanicos y STEM.

Mecatronicos.

jHola profe, soy Paula!

Te invito a que continuemos aprendiendo de este maravilloso y retador tema
viendo el capitulo ‘7 tendencias de la educacion del futuro’ de nuestra serie
web. Puedes ingresar a €l con el link de la descripcion de esta publicacion.

#RetadosPorLaEducacionSTEMySTEAM es patrocinado por P&G ‘ @
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