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RETO 1

La flecha magica:

Cambiar la direccion de las flechas
con el fin de viajar a una época
desconocida.

Materiales:
Un vaso transparente con agua, una
hoja de papel y marcadores.

Reglas:

Los voluntarios y estudiantes no
pueden darle la vuelta al papel para
cambiar la direccién de las flechas.
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