
VIAJEROS STEM. SIEMPRE UNITED.

R E T O  3

Uno de los viajeros debe dibujar en la 
espalda de sus compañeros la imagen que 
aparece en el QR. Y el otro viajero replicará 
en una hoja lo que perciba en su espalda.

Materiales: 
Papel y marcadores.

Reglas: 
Escanea el QR y selecciona una imagen. 

No la compartas con los demás viajeros, el 
silencio es la clave. 

Define con tu compañero cuál de los dos 
dibujará con la mano que menos usa. 


